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Игровая технология в ДОУ 

     

«… ребёнок должен играть, даже когда делает серьёзное 

дело. 

Вся его жизнь – это игра» 

А.С. Макаренко 

 

    Игра представляет собой особую деятельность, которая 

расцветает в детские годы и сопровождает человека на 

протяжении всей его жизни. Игра - ведущий вид деятельности 

ребенка. В игре он развивается как личность, у него 

формируются те стороны психики, от которых впоследствии 

будет зависеть успешность его социальной практики. Игра 

является полигоном для социальных проб детей, т. е. тех 

испытаний, которые выбирается детьми для самопроверки и в 

процессе которых ими осваиваются способы решения 

возникающих в процессе игры проблем межличностных 

отношений. В игре создается базис для новой ведущей 

деятельности - учебной. Поэтому важнейшей задачей 

педагогической практики является оптимизация и 

организация в ДОУ специального пространства для 

активизации, расширения и обогащения игровой деятельности 

дошкольника. 

      Игровая технология строится как целостное 

образование, охватывающее определенную часть учебного 

процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, 

персонажем. В нее включаются последовательно: 



 игры и упражнения, формирующие умение выделять 

основные, характерные признаки предметов, сравнивать, 

сопоставлять их; 

 группы игр на обобщение предметов по определенным 

признакам; 

 группы игр, в процессе которых у дошкольников 

развивается умение отличать реальные явления от 

нереальных; 

  группы игр, воспитывающих умение владеть собой, 

быстроту реакции на слово, фонематический слух, 

смекалку и др. 

Достоинства игровых технологий 

 игра мотивирует, стимулирует и 

активизирует познавательные процессы детей - 

внимание, восприятие, мышление, воображение; 

 игра, востребовав полученные 

знания, повышает их прочность; 

 происходит повышение интереса к изучаемому 

объекту практически у всех детей в группе; 

 игра позволяет гармонично сочетать эмоциональное и 

логическое усвоение знаний, за счет чего дети получают 

прочные, осознанные и прочувствованные знания. 

Составление игровых технологий из отдельных игр и 

элементов - забота каждого воспитателя.  

Игровая педагогическая технология – это 

последовательная деятельность педагога 
 по отбору, разработке, подготовке игр; 

 включению детей в игровую деятельность; 

  осуществлению самой игры; 

 подведению итогов, результатов игровой деятельности. 
 



    Обучение в форме игры может и должно быть интересным, 

занимательным, но не развлекательным. Для реализации 

такого подхода необходимо, чтобы образовательные 

технологии, разрабатываемые для обучения дошкольников, 

содержали четко обозначенную и пошагово описанную 

систему игровых заданий и различных игр с тем чтобы, 

используя эту систему, педагог мог быть уверенным в том, 

что в результате он получит гарантированный уровень 

усвоения ребенком того или иного предметного содержания. 

Безусловно, этот уровень достижений ребенка должен 

диагностироваться, а используемая педагогом технология 

должна обеспечивать эту диагностику соответствующими 

материалами. 

         В деятельности с помощью игровых технологий у детей 

развиваются психические процессы. 

Игровые технологии тесно связаны со всеми сторонами 

воспитательной и образовательной работы детского сада и 

решением его основных задач. Некоторые современные 

образовательные программы предлагают использовать 

народную игру как средство педагогической коррекции 

поведения детей. 

 

 

 


